CZECH

(Dobutsu Shogi

= Zviratkové Sogi)

& Pravidla hry

Tato hra je pro dva hrace.

Rozlozte zvitatka na hraci desku tak

jako na obrazku.

Pred zacatkem hry se mile pozdravte,

uklonte se nebo si podejte ruce.

Japonsky se fika "Onegai-shimasu".

(Po skonceni hry se fika "Arigato-gozaimashita",
to znamena "Dékuji pékné").

Rozhodnéte se, kdo zac¢ne hrat jako prvni a pak
se stiidejte vzdy po jednom tahu.

" T Hrég, ktery zacing, se nazyva "sente",
druhy protihra¢ se nazyva "gote".
]

& Clenové vaseho tymu

Zvitatka, kterd sméfuji nohama k vam, jsou ¢lenové vaseho tymu.

Hré¢ na strané Uzemi Zemé muize pohybovat zviratky tymu Zemé a hraé na strané dzemi
Oblohy miize pohybovat se zvifatky tymu Obloha, hraci mohou ve svém tahu hrat jen
vzdy s jednim zvifatkem. Na kazdém policku maZze byt jen jedno zviratko.

& Jak vyhrat hru

© Vyhrava hrac, ktery jako prvni chyti 5§ Lva protinrace.
@ Mzete také vyhrat hru tim, kdyz se vas
(na posledni fadu Oblohy nebo Zemé).
Ale nemUizete tam vstoupit, pokud by byl vas ﬁLeV chycen hned v piistim tahu.

Lev bezpecné dostane na Uzemi protihrace

‘ Reknéte: "Chytil jsem té!", kdyz chytneteﬂ Lva. Reknéte:"Dosel jsem na konec!", ,
\kdyi dojde véég Lev bezpecné do posledni fady na tzemi protihrace. /

& Jak se zviratka pohybuji

Na zacatku hry ma kazdy hrac ctyti cleny tymu:ﬁ Lva,@Slona,ﬁl[TZirafu a®Kure.
Mohou se pohybovat jen o jedno poli¢ko za tah ve sméru, ktery ukazuji tecky.

Zirafa s dlouhym krkem
se pohybuje o jedno pole
dopredu, dozadu,

doleva nebo doprava.

Lev je krél zvitat, a proto je
velitelem vasich zviratek.
Muze se pohybovat o jedno
policko do vSech sméri.

Statny Slon se pohybuje
vzdy o jedno policko
Sikmym smérem.

Kdyz Kuie dojde na tUzemi protihrace

(do posledni fady Oblohy nebo Zemé),
tak ho otocite a stane se z ngj Slepice!
Ta se pohybuje o jedno policko do vSech
stran kromé sméru Sikmo dozadu.

© | Malé Kufe se pohybuje
o jedno poli¢ko dopfedu.

@ Ale co se stane,

kdyz vyroste?
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& Jak chytit zviratko protihrace

@ Kdyz vase zvitatko dojde na poli¢ko, kde se uz nachdzi zvifatko protihrace,
tak ho chytite a stane se vasim novym ¢lenem tymu. Novy ¢len vaseho tymu
musi pockat vedle hraci desky na vasi strané, dokud nepfijde jeho cas.

@ Kdyz jste znovu na tahu, tak namisto pohybu vaseho zvitatka, mdZete na jakékoliv
prazdné policko nasadit jednoho nového ¢lena vaseho tymu, ktery ¢eka vedle hraci desky.
Jeho nohy budou tentokrat smérovat smérem k vam.

& Dalsi pravidia

@ Kdy? nasazujete &Kuie na hraci desku, tak se z n&j hned nem(ize stat $SIepice. 1 kdyz ho
nasadite na Uzemi protihrace, tak zacina opét jako & Kure a v posledni fad& tak m(ze byt
L Kure zablokované.

@ Kdyz je Q;SIepice chycena, tak se z ni stane opét TKure.

@ Kdyz se zvifatka ocitnou tfikrat ve stejné pozici, protoze hréci opakuiji své tahy,
tak hra konci remizou.

@ Nemizete se vzdat svého tahu.
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