
【ねこまど将棋
し ょ う ぎ

まつり  こども大会
た い か い

ルール
る ー る

】 

■スケジュール
す け じ ゅ ー る

 

2023 年 8月 13 日(日) 

09:30 開場
かいじょう

 

10:00 開会式
かいかいしき

 ～対局
たいきょく

開始
か い し

 

11:15 どうぶつしょうぎ大会
たいかい

 対局
たいきょく

終 了
しゅうりょう

 

11:30 A
えー

. B
びー

. C
しー

クラス
く ら す

対局
たいきょく

終 了
しゅうりょう

  

11:35 どうぶつしょうぎ大会
たいかい

表 彰 式
ひょうしょうしき

 

11:40 C
しー

クラス
く ら す

、B
びー

クラス
く ら す

、A
えー

クラス
く ら す

表 彰 式
ひょうしょうしき

 

12:45 S
えす

クラス
く ら す

大会
たいかい

対局
たいきょく

終 了
しゅうりょう

、表 彰 式
ひょうしょうしき

 

■大会
たいかい

形式
けいしき

 

S
えす

クラス
く ら す

 スイス式
す い す し き

4回戦
かいせん

 対局
たいきょく

時計
ど け い

使用
し よ う

 反則
はんそく

は負け
ま け

 

A
えー

クラス
く ら す

 総当たり
そ う あ た り

 勝ち数
か ち す う

順
じゅん

 対局
たいきょく

時計
ど け い

使用
し よ う

 反則
はんそく

は負け
ま け

 

B
びー

、C
しー

、 D
でぃー

クラス
く ら す

 総当たり
そ う あ た り

 勝
かち

3点
てん

 負
まけ

1点
てん

のポイント制
ぽ い ん と せ い

  

反則
はんそく

は審判
しんぱん

確認
かくにん

の上
うえ

、一手前
いってまえ

から指し直し
さ し な お し

 

はじめと終わり
お わ り

にあいさつをし、マナー
ま な ー

良く
よ く

対局
たいきょく

を行いましょう
おこな

。 

■表 彰
ひょうしょう

 

優勝
ゆうしょう

、準 優 勝
じゅんゆうしょう

、敢闘
かんとう

賞
しょう

に賞 状
しょうじょう

。参加者
さんかしゃ

全員
ぜんいん

に参加
さ ん か

賞
しょう

。 



＜S
えす

クラス
く ら す

のルール
る ー る

＞ 

スイス式
す い す し き

トーナメント
と ー な め ん と

4回戦
かいせん

です。 

回戦
かいせん

ごとにいっせいに対局
たいきょく

開始
か い し

します。 

(※スイス式
す い す し き

のくわしいルール
る ー る

はインターネット
い ん た ー ね っ と

などで調べて
し ら べ て

ください) 

対局
たいきょく

時計
ど け い

を使い
つ か い

、持ち
も ち

時間
じ か ん

10分
ふん

、切れたら
き れ た ら

20秒
びょう

以内
い な い

で指します
さ し ま す

。 

投了
とうりょう

、時間切れ
じ か ん ぎ れ

、反則
はんそく

((二歩
に ふ

や王手
お う て

放置
ほ う ち

など)があった場合
ば あ い

に 勝敗
しょうはい

が

決まります
き ま り ま す

。千日手
せんにちて

は指し直し
さ し な お し

、入
にゅう

玉
ぎょく

の場合
ば あ い

は 27点
てん

の宣言法
せんげんほう

を使用
し よ う

します。 

そのほかは審判
しんぱん

の裁定
さいてい

にしたがってください。 

※欠席者
けっせきしゃ

がいた場合
ば あ い

は、不戦勝
ふせんしょう

として扱います
あ つ か い ま す

。 

＜表 彰
ひょうしょう

＞ 

スイス式
す い す し き

のルール
る ー る

で順位
じゅんい

が決定
けってい

します。 

なるべく同じ
お な じ

成績
せいせき

の人
ひと

同士
ど う し

で対局
たいきょく

していきます。16
１６

名
めい

で4
４

回戦
かいせん

おこなうため、

全勝者
ぜんしょうしゃ

が優勝
ゆうしょう

となります。 

2
２

位
い

はスイス式
す い す し き

のルール
る ー る

によって決まります
き ま り ま す

。(3
３

勝
しょう

1
１

敗
はい

が複数人
ふくすうにん

でます) 

  



＜A
えー

クラス
く ら す

のルール
る ー る

＞ 

対局
たいきょく

終 了
しゅうりょう

時間
じ か ん

まで、総当たり
そ う あ た り

戦
せん

を行います
お こ な い ま す

。 

一回戦
いっかいせん

はみんなで一斉に
いっせいに

はじめます。駒
こま

を並べて
な ら べ て

審判
しんぱん

の合図
あ い ず

を待ちましょう
ま ち ま し ょ う

。 

二回戦
にかいせん

からは、名前
な ま え

を呼ばれる
よ ば れ る

ので、対 局 表
たいきょくひょう

を受け取って
う け と っ て

相手
あ い て

と一緒
いっしょ

に 

空いて
あ い て

いる席
せき

に移動
い ど う

して対局
たいきょく

をはじめてください。 

対局
たいきょく

時計
ど け い

を使用
し よ う

します。持ち
も ち

時間
じ か ん

は10
１０

分
ふん

の切れ負け
き れ ま け

です。 

二歩
に ふ

などの反則
はんそく

、時間切れ
じ か ん ぎ れ

は負け
ま け

となります。 

千日手
せんにちて

は引き分け
ひ き わ け

、相入
あいにゅう

玉
ぎょく

は審判
しんぱん

が勝敗
しょうはい

・引き分け
ひ き わ け

・続行
ぞっこう

の判定
はんてい

をします。 

引き分け
ひ き わ け

は 0.5 勝
しょう

とします。 

「待った
ま っ た

」は禁止
き ん し

です。手
て

が離れた
は な れ た

時点
じ て ん

で相手
あ い て

の番
ばん

となります。 

対局
たいきょく

が終わったら
お わ っ た ら

駒
こま

を並べなおして
な ら べ な お し て

、挨拶
あいさつ

をしてから受付
うけつけ

に対 局 表
たいきょくひょう

を 

もっていきましょう。 

わからないことがあったら手
て

をあげて審判
しんぱん

をよび裁定
さいてい

にしたがってください。 

 

＜表 彰
ひょうしょう

＞ 

1、 勝ち数
か ち す う

 

2、 勝ち数
か ち す う

が同じ
お な じ

場合
ば あ い

は直接
ちょくせつ

対局
たいきょく

の結果
け っ か

 

3、 勝ち数
か ち す う

が同じ
お な じ

で直接
ちょくせつ

対局
たいきょく

がない場合
ば あ い

は勝率
しょうりつ

 

 



＜B
びー

、C
しー

クラス
く ら す

のルール
る ー る

＞ 

対局
たいきょく

終 了
しゅうりょう

時間
じ か ん

まで、総当たり
そ う あ た り

戦
せん

を行います
お こ な い ま す

。 

勝ち
か ち

3
３

点
てん

 負け
ま け

1
１

点
てん

 引き分け
ひ き わ け

2
２

点
てん

で計算
けいさん

します。 

一回戦
いっかいせん

はみんなで一斉に
いっせいに

はじめます。駒
こま

を並べて
な ら べ て

審判
しんぱん

の合図
あ い ず

を待ちましょう
ま ち ま し ょ う

。 

二回戦
にかいせん

からは、受付
うけつけ

で名前
な ま え

を呼ばれる
よ ば れ る

ので、対 局 表
たいきょくひょう

を受け取って
う け と っ て

 

相手
あ い て

と一緒
いっしょ

に空いて
あ い て

いる席
せき

に移動
い ど う

して対局
たいきょく

をはじめてください。 

先手
せ ん て

、後手
ご て

は「振り駒
ふ り ご ま

」で決めます
き め ま す

。駒
こま

を並べた
な ら べ た

あと、ひとりが歩
ふ

を五枚
ご ま い

 

振ります
ふ り ま す

。歩
ふ

が多ければ
お お け れ ば

振った
ふ っ た

人
ひと

が先手
せ ん て

、と金
きん

が多ければ
お お け れ ば

相手
あ い て

が先手
せ ん て

です。 

反則
はんそく

負け
ま け

はありません。駒
こま

の動き方
うごきかた

の間違い
ま ち が い

や二歩に、気づいた
き づ い た

ときは 

その前
まえ

から指しなおしましょう
さ し な お し ま し ょ う

。 

千日手
せんにちて

は引き分け
ひ き わ け

、相入
あいにゅう

玉
ぎょく

は審判
しんぱん

が勝敗
しょうはい

・引き分け
ひ き わ け

・続行
ぞっこう

の判定
はんてい

をします。 

「待った
ま っ た

」は禁止
き ん し

です。手
て

が離れた
は な れ た

時点
じ て ん

で相手
あ い て

の番
ばん

となります。 

「王手
お う て

」は言う
い う

必要
ひつよう

はありません。王手
お う て

に気
き

が付かず
つ か ず

王
おう

をとられたら負け
ま け

です。 

対局
たいきょく

が終わったら
お わ っ た ら

駒
こま

を並べなおし、挨拶
あいさつ

をしてから受付
うけつけ

に報告
ほうこく

しましょう。 

休憩
きゅうけい

するときは受付
うけつけ

で「休憩
きゅうけい

します」「対局
たいきょく

します」と伝えて
つ た え て

ください。 

わからないことがあったら手
て

をあげて審判
しんぱん

をよび裁定
さいてい

にしたがってください。 

＜表 彰
ひょうしょう

＞ 

ポイント順です。同点
どうてん

の場合
ば あ い

は勝ち数
か ち す う

が多い
お お い

人
ひと

を上位
じょうい

とします。 

  



＜ D
でぃー

クラス
く ら す

のルール
る ー る

＞ 

どうぶつしょうぎは「あいてのライオン
ら い お ん

をつかまえる」(キャッチ
き ゃ っ ち

)か、

「じぶんのライオン
ら い お ん

があいてのエリア
え り あ

にはいり次
つぎ

の手
て

でとられない」

(トライ)のどちらかで決着
けっちゃく

します。 

 

対局
たいきょく

終 了
しゅうりょう

時間
じ か ん

まで、総当たり
そ う あ た り

戦
せん

を行います
お こ な い ま す

。 

勝ち
か ち

3
３

点
てん

 負け
ま け

1
１

点
てん

 引き分け
ひ き わ け

2
２

点
てん

で計算
けいさん

します。 

一回戦
いっかいせん

はみんなで一斉に
いっせいに

はじめます。審判
しんぱん

の合図
あ い ず

を待ちましょう
ま ち ま し ょ う

。 

対局
たいきょく

が終わったら
お わ っ た ら

駒
こま

を並べなおし、挨拶
あいさつ

をしてから受付
うけつけ

に報告
ほうこく

しましょう。 

次
つぎ

の対局
たいきょく

相手
あ い て

がきまったら、空いて
あ い て

いる席
せき

に移動
い ど う

して対局
たいきょく

してください。 

おなじ人
ひと

と何回
なんかい

も当たる
あ た る

可能性
かのうせい

があります。たくさん対局
たいきょく

しましょう。 

先手
せ ん て

、後手
ご て

はじゃんけんできめます。じゃんけんで勝った
か っ た

人
ひと

が先手
せ ん て

です。 

「待った
ま っ た

」は禁止
き ん し

です。手
て

が離れた
は な れ た

時点
じ て ん

で相手
あ い て

の番
ばん

となります。 

休憩
きゅうけい

するときは受付
うけつけ

で「休憩
きゅうけい

します」「対局
たいきょく

します」と伝えて
つ た え て

ください。 

わからないことがあったら手
て

をあげて審判
しんぱん

をよび裁定
さいてい

にしたがってください。 

 

＜表 彰
ひょうしょう

＞ 

ポイント順です。同点
どうてん

の場合
ば あ い

は勝ち数
か ち す う

が多い
お お い

人
ひと

を上位
じょうい

とします。 


