
2024 年 8 月 10 日 大崎ブライトコアホール 

 

<タイムスケジュール> 

12:00 受付 

12:30 開会式～第 1 局 

13:30 第 2 局 

14:30 (休憩、記念撮影) 

15:00 第 3 局 

16:00 第 4 局 

17:00 トークショー 

18:00 表彰式・閉会式 

18:30 終了予定 

 

<大会方式> 

4 名での団体戦で、回戦ごとにメンバー交代、席順の入れ替えが可能です。 

対局は総平手戦で、対局時計を使用。持ち時間は 15 分 30 秒です。 

チーム全員の対局が終ったら、対戦表に勝敗を記入し速やかに大会本部に提

出してください。下記の項目順で順位を決めます。 

 

<順位の決め方> 

1 勝利ポイントの合計点数 

2 ↑が同じならチームポイントの合計点数 

3 ↑が同じなら全体の勝ち星数 

4 勝敗カードの提出時刻順 

 

・勝利ポイント 

勝ち星の多い方が 3 ポイント、少ない方が 1 ポイント獲得。同数になった場

合は双方 2 ポイント獲得です。(引き分け局は 0.5 勝とします。) 

・チームポイント(補助ポイント) 

大将が勝つと 5 点、副将が勝つと 3 点、三将が勝つと 2 点、四将が勝つと 1

点、チームポイントを獲得します。(※前述の勝利ポイントが同数になった場

合の順位決めに使用します) 

 

<対局規定> 

・席順を決めてメンバー表に記入し、開始前に相手チームに見せて互いの対

戦相手を確認します。1 番=大将、2 番=副将、3 番=3 将、4 番=4 将の順に

着席します。欠員、遅刻者がいる場合は上部に詰めて座ってください。 

 

・振り駒は大将が行います。先後は席順で交互となります。 

(1 番が先手なら、2 番が後手、3 番先手、4 番が後手。) 

開始前に対局時計の設定を確認し、審判の号令で対局を開始してください。 

 

・対局時計は駒を動かし終ったあとに同じ手で自分の側のボタンを押します。 

手番で考えている時は時間が減っていきます。持ち時間の 15 分をすべて 

使いきったら、その後は一手 30 秒未満で指してください。 

指し手が間に合わず、秒読みのブザーが鳴り終わったら時間切れ負けです。 

 

・相手チームの対局者が揃っていないまま対局開始となった場合は、他の対

局同様に対局時計を押してください。時間が切れたときに勝敗が決定します。 

 

・反則は負けではなく着手を指し直しとします。対戦者同士が反則に気がつ

いた場合は時計の一時停止ボタンを押し、挙手により審判を呼んでください。 

（反則…二歩、王手放置、二手指し、駒の動き間違いなど） 

 

・待ったは禁止です。手が離れたら指しなおせません。 

相手の手番では駒に触らないようにしてください。 

 

・助言は禁止です。感想戦の時も含め、対局エリアには対局者と審判および

運営スタッフ以外は入れません。 

 

・千日手は引き分け、相入玉(24 点法)は審判が判定します。いずれの場合も

時計の一時停止ボタンを押し、挙手により審判を呼んでください。指し直し

局は行わず、引き分けで双方 0.5 勝として扱います。 

 

・投了もしくは時間切れにより勝敗が決します。他の事項は審判の裁定に従

っていただきます。不明点がありましたら大会本部にお問い合わせください。 

<ねこまど杯女子団体戦 級位者戦 大会要項> 


